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合同会社Good Game Company



アンケートユーザー属性



eスポーツ大会への参加経験調査



eスポーツ大会に参加したことはありますか？

eスポーツ大会への参加経験有無

参加経験あり
…133人（約41.2%）
参加経験なし
…190人（約58.8%）

全体の約半数はeスポーツ大会へ
の参加経験はないことが判明。



大会参加経験があるユーザーの協賛企業意識調査



eスポーツ大会の視聴経験調査



eスポーツ大会配信を見たことはありますか？

eスポーツ大会配信への視聴有無

視聴経験あり
…303人（約93.8%）
参加経験なし
…20人（約6.2%）

大会への参加に比べると視聴経験
のあるユーザーの割合が非常に高
いことが判明。



あなたが見たいのはどのような大会ですか？

見たいeスポーツ大会

競技シーン
…176人（約58.1%）
推しのインフルエンサーが出る
…112人（約37.0%）
SNSでバズっている
…9人（約3%）
ニュース等で取り上げられる
…6人（約2%）

視聴を目的とした大会は「競技シー
ン」に注目が集まっていることが判
明。



大会視聴経験があるユーザーの協賛企業意識調査



ユーザーの通常時データ



配信をよく見るプラットフォームはどこですか？

よく見る配信プラットフォーム

YouTube：233人
Twitch：84人
Mildom：2人
ミラティブ：1人
OPENREC.tv：1人
ツイキャス：1人
ほぼみない：1人

eスポーツ大会配信の視聴経験が
90%を超えるユーザーが普段よく
見るプラットフォームはYouTube。



普段よく見るのはどのような配信ですか？



合同会社Good Game Companyについて



合同会社Good Game Company

“楽しいをカタチに。”
日本から世界へエンターテインメントを届ける会社です。

-創業：2022年3月

-代表社員：兒玉康平

-資本金：10万円

-社員数：8名（業務委託を含む）

※2023年6月時点

　活動略歴
・2015年-2019年11月
　配信者としての活動
・2019年11月-2022年3月
　同人団体Good Game Company 代表
・2022年3月-
　合同会社Good Game Company 代表

https://twitter.com/kodama_GGC


事業展開に関して

広告代理店事業 イベント事業 技術開発事業

マス広告

ターゲティング広告

研修・教育

テレビCM/新聞広告等

WEB広告/タイアップ等

社内研修/eスポーツ教育等

イベント主催

イベント運営

AGCT/GGC×BOSS CUP
GGC杯 Shadowverse 等

オンラインイベント
オフラインイベント

システム開発

クリエイティブ

discord bot開発
自動集計システム開発 等

CM制作/画像制作 等

掲載実績メディア例
15



イベント運営実績数

年 月 回数

2021 12 21

2022 1 17

2022 2 40

2022 3 14

2022 4 11

2022 5 12

年 月 回数

2022 6 16

2022 7 18

2022 8 23

2022 9 11

2022 10 13

2022 11 11

1年間で合計207回のイベント運営
総イベント開催数 (2019/11/01～2022/11/30)

430以上

年間イベント開催数 (2021/12/01～2022/11/30)

180以上

総イベント参加者数 (2019/11/01～2022/11/30)

6万人以上

年間イベント参加者数 (2021/12/01～2022/11/30)

3万人以上



お問合せはこちら
※本アンケートに関するお問合せ

※弊社へのお問合せ等

https://forms.gle/Dxbbs1urAzDBqzmr5



